
Prenez grand soin de former des angles droit avec les murs, afin qu’aucuns murs ne penchent vers l’intérieur (spécialement [D] et [E]),
cela rendrait les étapes d’assemblages pour les murs intérieurs, plus difficiles.  
De plus, ne laissez pas de temps de séchage entre les étapes, cela vous perme�ra d’ajuster les pièces au besoin.

Collez la pièce [C]  sur le côté de [A] 
ou il n’y a que deux points d’ancrages

En plaçant le mur [C]  face à vous,
collez le mur [D]  à la gauche

sur la pièce [A] et [C]

En conservant la même
posi�on, collez 

le mur [E]  à droite

Finalement, la pièce [B] 
complète le tour.

Extérieur

Intérieur
Les pièces doivent se glisser en ne laissant aucun jeu entre elles

Prenez les deux pièces [C1], elles doivent être 
collées contre les pièces [C] en prenant soin qu’elles

ne dépassent pas dans l’ouverture de la porte.

Collez [B1] contre [B].

Collez [D1] contre [D]. Et finalement, [E1] contre [E].

Sur la planche, il reste quelques pièces
qui représentent des poutres brisées.

Vous pouvez les disposer selon votre imagina�on
pour ajouter des décombres à votre modèle.

Les débris

Pour détacher les pièces, poussez sur le point d’ancrage avec votre pouce. 
Toujours pousser sur la face de la planche (côté gravé) pour que la pièce tombe en dessous de la planche.
Vous pouvez repérer aisément les points d’ancrages en regardant le dos de la planche.
U�lisez de la colle PVA dilluée avec un peu d’eau. (3 por�ons de colle pour 1 por�on d’eau environ).
U�lisez une pe�te lime pour enlevez les résidus des points d’ancrage ou un couteau de modéliste avec précau�on pour ne pas vous blesser.
U�lisez un pe�t pinceau pour étendre la colle diluée.
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